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ZADANIE 1 — Szkota Podstawowa nr 1 w Trzebnicy

1. Rodzajiilos¢ pomocy dydaktycznych

Lp. Rodzaj pomocy dydaktycznej llosé
Tablica interaktywna 2
2 | Projektor ultrakrétkoogniskowy 2
Gtosniki do tablic interaktywnych 2

2. Wymagania funkcjonalno techniczne do powyiszych pomocy dydaktycznych:
Tablica Interaktywna
Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na ktérej mozna dokonywac notatek,
sterowac pracg komputera i wyswietla¢ obraz z projektora co najmniej 156 cm x 117 cm (przekatna
77 cali— 195 cm).
Format tablicy — 3/4.
Waga — maksymalnie 20 kg.
Powierzchnia tablicy magnetyczna (wykorzystanie magneséw do mocowania kartek do tablicy) oraz
umozliwiajgca pisanie pisakami sucho sScieralnymi.
Technologia — dotykowa, optyczna.
Komunikacja tablicy z komputerem za pomocg przewodu USB.
Gwarancja producenta na tablice — 2 lata.
Obstuga tablicy za pomocg zatgczonych pisakéw i za pomocg palca.
Pétka na pisaki tego samego producenta co tablicy.
W zestawie z tablicg dwa pisaki.
Obstuga dwdch jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace do dwdch uzytkownikéw z materiatem
interaktywnym na tablicy wykorzystujgc dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do
pisania.
Rozpoznawanie gestéw wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwdch punktach i obracanie punktow
dotyku wokdt srodka — obracanie obiektu, dotkniecie obiektu w dwdch punktach i oddalanie lub
przyblizanie punktéw dotyku — zwiekszanie i zmniejszanie obiektu.
Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normg I1SO
9001:2000 lub 1SO 9001:2008 w zakresie urzgdzen audiowizualnych.



Oprogramowanie interaktywne do tablicy

Oprogramowanie do obstugi tablicy lub monitora interaktywnego (zwanych dalej interaktywny

wyswietlacz), ktére pozwala na przygotowanie tresci lekcji, jej wyswietlenie w czasie zajec i

archiwizacje po ich zakonczeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiada¢ jedno

oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje muszg by¢ realizowane bez

koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie dopuszcza sie realizacji funkcji przez

wiecej niz jedno oprogramowanie.
Multituch (wielodotyk)

Program musi obstugiwaé, co najmniej dwadziescia réwnoczesnych dotknie¢, kiedy jest
uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.
Aplikacja musi obstugiwaé multituch (wielodotyk) w systemach operacyjnych Windows i
MAC, gdy sg one uzywane z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem
wielodotykowym.
Oprogramowanie musi obstugiwaé gesty multitouch wykonywane przez jednego lub wielu
uzytkownikoéw jednoczesnie przy kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczu
wielodotykowym.
Program musi wspierac co najmniej gesty:
o powiekszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i oddalanie palcéw
dotykajacych go,
obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcow osiowo wzgledem siebie,
przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu
przejscia do kolejnie lub poprzedniej strony,
o potrzasniecie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrzgsniecie
obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy sktadowe.

Tworzenie materiatéw lekcyjnych

Program do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na przygotowanie i prezentacje
tresci lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne sg rozwigzania zdalne, chmurowe
dostepne poprzez sie¢ Internet.

Program do interaktywnych wyswietlaczy musi zawiera¢ kreator do tworzenia éwiczen
interaktywnych, ktéry pozwala nauczycielom wybieraé sposréd zestawoéw aktywnosci i
szablonéw graficznych, aby utworzy¢ zadania dla uczniéw w krétkim czasie. Kreator musi:

o zawierac co najmniej dwa rdzne aktywnosci dwa szablony graficzne, w tym
koniecznie sortowanie elementdw i odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub
obrazem,

o umozliwia¢ nauczycielom zapisanie tresci danej aktywnosci ponownego jej uzycia w
innej aktywnosci,

o pozwala¢ na wstawienie bezposrednio do tresci lekcji przygotowanych w kreatorze
aktywnosci, bez koniecznosci opuszczania aplikacji do interaktywnych wyswietlaczy,

o umozliwiaé nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia na podstawie
przygotowanej i zapisanej wczesniej listy uczniow danej klasy,

o przygotowane ¢wiczenia interaktywne moga by¢ rozwigzywane przez ucznidow na
interaktywnym wyswietlaczu lub poprzez sie¢ Internet na indywidualnych
urzadzeniach komputerowych kazdego z ucznidw.

Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy musi importowac i eksportowac pliki
PowerPoint® oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).



Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwalaé na wstawienie przez
uzytkownikdéw tabel bezposrednio do tresci lekcji. Program pozwala przeksztatci¢ odrecznie
narysowane tabele na tabele, ktore sg juz wstepnie sformatowane, na podstawie
przeksztatcanego szkicu.

Aplikacja pozwala na grupowanie stron (tresci pojedynczych tablic), tak aby mozliwe byto
utworzenie korelacji z konspektami zaje¢ i harmonogramami oraz rozbicie materiatu na
segmenty w celu lepszej organizacji tresci programowych.

Program musi zawiera¢ karte wtasciwosci, ktéra pozwala z jednego miejsca modyfikowac
style tekstu, animacje obiektéw, efekty wypetnienia ksztattow i style linii.

Musi zawiera¢ narzedzie do graficznego odwzorowania poje¢ (concept mapping).

Prowadzenie lekgji

Program musi umozliwia¢ nauczycielowi prowadzenie i sterowanie trescia lekcji za pomoca
tabletu dziatajacego pod jednym z systemdw operacyjnych Android lub iOS.
Aplikacja musi obstugiwaé co najmniej dwie rézne metody dotykowe, w celu uzyskania
dostepu do menu wywotywanego kliknieciem prawym przyciskiem myszy, gdy program jest
uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem.
Oprogramowanie musi umozliwié uzytkownikom wstawianie przeglagdarek internetowych
bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana przegladarka internetowa). Przeglgdarka
internetowa wyswietla ,,zywg”, interaktywng zawartos¢ internetowg bezposrednio na
stronie. Uzytkownicy muszg méc rysowac i pisaé po osadzonej zawartosci strony
internetowej oraz przeciggac i upuszczac obrazy z wbudowanej przegladarki internetowej
na strone.
Program musi zawieraé narzedzie do nagrywania i przechowywania aktywnosci na
interaktywnym wyswietlaczu oraz dzwieku. Musi mie¢ mozliwos$¢ nagrywania catego
ekranu, okna lub okreslonego obszaru. Musi by¢ w stanie doda¢ do nagrania znak wodny z
znacznikiem czasu, informacjg o dacie lub logo szkoty.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze strony.
Musi zawieraé narzedzie do pisania pozostawiajace $lad, ktéry zostaje wygtadzony i
wyrownany dla poprawy czytelnosci adnotacji.
Musi zawieraé narzedzie do pisania, ktére pozwala na:

o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,

o wiacza lupe, po narysowaniu prostokata,

o pisane nim adnotacje blakng i znikajg w ciggu kilku sekund.
Musi zawieraé narzedzie umozliwiajgce uzytkownikom wybranie do wyswietlania okreslonej
czesci wstawionego do tresci lekcji obrazu.
Musi zawierad opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego recznie
zamknietego ksztattu kolorem.
Musi zawieraé narzedzie pisaka, ktéry pozwala rysowac kreska wygladajgce jak slad kredki
Swiecowej w dowolnym kolorze.

Zawartos¢ lekcji

Aplikacja musi umozliwia¢ automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego folderu
sieciowego, w ktorym nauczyciele mogg przechowywac i modyfikowac wspdélng zawartosc
edukacyjna.



e Oprogramowanie musi zapewniac dostep do gotowych zasobdéw do nauki w
spotecznosciowej witrynie internetowej bezposrednio ze swojego interfejsu.

e Dla uzytkownikéw programu musi by¢ zapewniony dostep do co najmniej 500 lekcji.

e Spotecznosciowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania musi oferowaé on-line
ponad 60 000 zasobdw, w tym lekcje i aplikacje wydawnictw edukacyjnych oraz dostawcow
tresci. Bezptatne zasoby internetowe muszg by¢ dostepne na zgdanie i wyszukiwane
wedtug tematdéw oraz podkategorii. Uzytkownicy muszg mieé¢ mozliwos¢ podgladania
zasoboéw przed pobraniem.

Producent gwarantuje dostepnos¢ opisanych funkcji przez minimum rok od daty dostarczenia
programu.

Projektor ultra krétkoogniskowy — parametry minimalne
Technologia LCD
Jasno$¢ minimum 2700 ANSI lumendw w trybie petnej jasnosci
Kontrast minimum 10000:1
Rozdzielczos¢ rzeczywista minimum 1024x768, format matrycy 4:3
Projektor musi umozliwi¢ wyswietlenie obrazu o przekatnej 80 cali (format 4:3) z odlegtosci nie
wiekszej niz 65 cm (odlegtosé od obrazu do najbardziej oddalonego od niej elementu projektora)
przy zachowaniu proporcji obrazu, jego formatu, a takze zapewniajac ostrosc na catej powierzchni
bez stosowania jakichkolwiek elektronicznych korekgji,
Zywotno$¢ lampy minimum 5000 godzin w trybie petnej jasnosci
Porty wejscia min.:
e 2xVGA (DB-15),
e 2xHDMI,
e 1 xcomposite video (RCA Chinch),
e 1 xaudio stereo miniJack
e 1 xaudio stereo 2RCA
e 1xRS232
e 1xRI45
e 1xUSBtypA
e 1xUSBtypB
Porty wyjscia min:
e 1xVGA (DB-15),
e 1 xaudio stereo miniJack
Waga maksymalnie 4,5 kg
Gtosnos¢ pracy (max) 34dB w trybie petnej jasnosci
Moc wbudowanych gtosnikdw minimum 15W
Zabezpieczenia antykradziezowe kodem PIN
Filtr powietrza, ktéry uzytkownik sam moze wymienic i wyczysci¢ bez koniecznosci demontazu
projektora i uzycia narzedzi
Wymiana lampy bez koniecznosci demontazu projektora
Funkcja blokady klawiatury uniemozliwiajgca osobom niepowotanym na samodzielne wigczenie i
obstuge projektora bez nadzoru
Gwarancja producenta na projektor — 36 miesiecy
Gwarancja producenta na lampe — 36 miesiecy



Co najmniej 2 uchwyty do montazu mechanicznych zabezpieczen przeciw kradziezowych —
przygotowane przez producenta projektora

Uchwyt mocujgcy do Sciany tego samego producenta co projektor

Minimalne ptynne regulacje: wysoko$¢ gora/dét, odlegtosé od $ciany blizej/dalej, pochylenie
projektora przéd/tyt, pochylenie na prawo/lewo, odchylenie od $ciany prawo/lewo
Elektroniczna regulacja geometrii obrazu pozwalajgca na regulacje kazdego naroznika i krawedzi
obrazu z osobna

Gtosniki aktywne do tablic interaktywnych:

Liczba gtosnikow - 2 szt.

Moc RMS — minimum 2x20 Wat

Pasmo przenoszenia - 100-20000Hz

Kolor - szary

Regulacja gtosnosci

Wiacznik gtosnika w regulatorze gtosnosci

Pokretto regulacyjne z przodu obudowy jednego z gto$nikéw

Wtaczone gtosniki automatycznie aktywujg sie po otrzymaniu sygnatu

Wiaczone gltosniki automatycznie przetaczajg sie w tryb stand-by przy braku sygnatu
Sygnalizacja trybu gtosnika (aktywowany lub stand-by) za pomocg diod réznych koloréw
Szerokos$é — maksimum 100 mm

Wysokos¢ - maksimum 450 mm

Gtebokos¢ - maksimum 90 mm (bez pokretta regulacyjnego)

Masa netto — maksimum 6 kg

Cechy dodatkowe - Specjalny uchwyt do tatwego montazu na Scianie lub do tablicy interaktywnej

3. Dostawa, montaz, uruchomienie i szkolenie uzytkownikéw

W ramach dostawy urzadzen wykonawca musi zapewni¢ transport urzadzen we wskazane miejsce
(szkofa), zainstalowad i uruchomic urzadzenia oraz przeszkoli¢ uzytkownikéw (co najmniej dwie osoby)
wedtug ponizszych wytycznych:

Instalacja tablicy interaktywnej, projektora ultra krétkoogniskowego:
e Instalacja tablicy na uchwycie producenta, projektor zainstalowany na uchwycie sSciennym.
e Wszystkie przewody niezbedne do prawidtowego funkcjonowania zestawu poprowadzone w
listwach instalacyjnych w poblize biurka nauczyciela z jednej strony oraz podtgczone do
projektora (HDMI) i tablicy interaktywnej (USB) z drugiej strony.
e Projektor i tablica podtgczona do zasilania.
Instalacja gtosnikow aktywnych do tablic interaktywnych:
e Gtosniki zainstalowane na uchwytach producenta po obu stronach tablicy.
e Gtosniku aktywne podtgczone do wyjscia audio w projektorze.
e Gtosniki podtaczone do zasilania
Wykonawca zapewnia kable sygnatowe o odpowiedniej dtugosci.
Uruchomienie:
e Wykonawca uruchamia i kalibruje ze sobg urzadzenia,



e Na komputerze dostarczonym i oprogramowanym przez uzytkownika uruchamia program
interaktywny i wykonuje co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym nazwy szkoty,
przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie dowolnego obrazka z galerii,
uruchomienie prawego przycisku myszy.

e Odtwarza dZwiek z komputera na podtgczonych gtosnikach.

Szkolenia z obstugi urzadzen interaktywnych i audiowizualnych:
Tresci szkolenia muszg obejmowac co najmniej:

e elementy multimedialnego zestawu interaktywnego,

e sposob uruchomienie zestawu,

e sposodb wykonania kalibracji tablicy,

e zasady bezpiecznej pracy z zestawem prezentacyjnym

e wykonanie przez uzytkownika co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym nazwy szkoty,
przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie dowolnego obrazka z galerii,
uruchomienie prawego przycisku myszy

e przekazanie informacji o dostepnych bezptatnych zasobach internetowych wykorzystywanego
oprogramowania (gotowe lekcje, dodatkowe materiaty szkoleniowe, strony spotecznosciowe).

ZADANIE 2 - Szkota Podstawowa nr 2 w Trzebnicy

1. Rodzajiilos¢ pomocy dydaktycznych

Lp. Rodzaj pomocy dydaktycznej llos¢
Tablica interaktywna 2
2 | Projektor ultrakrétkoogniskowy 2
Gtosniki 2

2. Wymagania funkcjonalno techniczne do powyiszych pomocy dydaktycznych:
Tablica Interaktywna
Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na ktérej mozna dokonywac notatek,
sterowac pracg komputera i wyswietla¢ obraz z projektora co najmniej 156 cm x 117 cm (przekatna
77 cali— 195 cm).
Format tablicy — 3/4.
Waga — maksymalnie 20 kg.
Powierzchnia tablicy magnetyczna (wykorzystanie magneséw do mocowania kartek do tablicy) oraz
umozliwiajgca pisanie pisakami sucho sScieralnymi.
Technologia — dotykowa, optyczna.
Komunikacja tablicy z komputerem za pomocg przewodu USB.
Gwarancja producenta na tablice — 2 lata.
Obstuga tablicy za pomocg zatgczonych pisakdéw i za pomocy palca.
Pétka na pisaki tego samego producenta co tablicy.
W zestawie z tablicg dwa pisaki.
Obstuga dwdch jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace do dwdch uzytkownikéw z materiatem
interaktywnym na tablicy wykorzystujgc dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do
pisania.



Rozpoznawanie gestéw wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwdéch punktach i obracanie punktéw
dotyku wokot srodka — obracanie obiektu, dotkniecie obiektu w dwdch punktach i oddalanie lub
przyblizanie punktéw dotyku — zwiekszanie i zmniejszanie obiektu.

Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z norma ISO
9001:2000 lub 1SO 9001:2008 w zakresie urzadzen audiowizualnych.

Oprogramowanie interaktywne do tablicy
Oprogramowanie do obstugi tablicy lub monitora interaktywnego (zwanych dalej interaktywny
wyswietlacz), ktore pozwala na przygotowanie tresci lekcji, jej wyswietlenie w czasie zajec i
archiwizacje po ich zakonczeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiada¢ jedno
oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje muszg by¢ realizowane bez
koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie dopuszcza sie realizacji funkcji przez
wiecej niz jedno oprogramowanie.
Multituch (wielodotyk)

e Program musi obstugiwaé, co najmniej dwadziescia réwnoczesnych dotknie¢, kiedy jest

uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

e Aplikacja musi obstugiwaé multituch (wielodotyk) w systemach operacyjnych Windows i
MAC, gdy sg one uzywane z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem
wielodotykowym.

e Oprogramowanie musi obstugiwac gesty multitouch wykonywane przez jednego lub wielu
uzytkownikow jednoczesnie przy kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczu
wielodotykowym.

e Program musi wspierac co najmniej gesty:

o powiekszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i oddalanie palcéw
dotykajacych go,
obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcow osiowo wzgledem siebie,
przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu
przejscia do kolejnie lub poprzedniej strony,

o potrzasniecie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrzasniecie
obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy sktadowe.

Tworzenie materiatéw lekcyjnych

e Program do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na przygotowanie i prezentacje
tresci lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne sg rozwigzania zdalne, chmurowe
dostepne poprzez sie¢ Internet.

e Program do interaktywnych wyswietlaczy musi zawierac kreator do tworzenia ¢éwiczen
interaktywnych, ktéry pozwala nauczycielom wybieraé sposréd zestawow aktywnosci i
szablonéw graficznych, aby utworzy¢ zadania dla uczniéw w krétkim czasie. Kreator musi:

o zawieraé co najmniej dwa rézne aktywnosci dwa szablony graficzne, w tym
koniecznie sortowanie elementdw i odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub
obrazem,

o umozliwiaé nauczycielom zapisanie tresci danej aktywnosci ponownego jej uzycia w
innej aktywnosci,

o pozwala¢ na wstawienie bezposrednio do tresci lekcji przygotowanych w kreatorze
aktywnosci, bez koniecznosci opuszczania aplikacji do interaktywnych wyswietlaczy,



o umozliwia¢ nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia na podstawie
przygotowanej i zapisanej wczesniej listy uczniéw danej klasy,

o przygotowane éwiczenia interaktywne mogg byé rozwigzywane przez ucznidéw na
interaktywnym wyswietlaczu lub poprzez sie¢ Internet na indywidualnych
urzadzeniach komputerowych kazdego z uczniéw.

Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy musi importowad i eksportowaé pliki
PowerPoint® oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).
Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na wstawienie przez
uzytkownikow tabel bezposrednio do tresci lekcji. Program pozwala przeksztatci¢ odrecznie
narysowane tabele na tabele, ktdére sg juz wstepnie sformatowane, na podstawie
przeksztatcanego szkicu.

Aplikacja pozwala na grupowanie stron (tresci pojedynczych tablic), tak aby mozliwe byto
utworzenie korelacji z konspektami zajec¢ i harmonogramami oraz rozbicie materiatu na
segmenty w celu lepszej organizacji tresci programowych.

Program musi zawiera¢ karte wtasciwosci, ktéra pozwala z jednego miejsca modyfikowac
style tekstu, animacje obiektéw, efekty wypetnienia ksztattow i style linii.

Musi zawierac¢ narzedzie do graficznego odwzorowania pojec (concept mapping).

Prowadzenie lekcji

Program musi umozliwia¢ nauczycielowi prowadzenie i sterowanie trescig lekcji za pomoca
tabletu dziatajgcego pod jednym z systemodw operacyjnych Android lub iOS.
Aplikacja musi obstugiwac co najmniej dwie rézne metody dotykowe, w celu uzyskania
dostepu do menu wywotywanego kliknieciem prawym przyciskiem myszy, gdy program jest
uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem.
Oprogramowanie musi umozliwi¢ uzytkownikom wstawianie przeglagdarek internetowych
bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana przegladarka internetowa). Przegladarka
internetowa wyswietla ,,zywg”, interaktywng zawartos¢ internetowg bezposrednio na
stronie. Uzytkownicy muszg méc rysowac i pisaé¢ po osadzonej zawartosci strony
internetowej oraz przeciggac i upuszczac obrazy z wbudowanej przegladarki internetowe;j
na strone.
Program musi zawieraé narzedzie do nagrywania i przechowywania aktywnosci na
interaktywnym wyswietlaczu oraz dzwieku. Musi mie¢ mozliwos¢ nagrywania catego
ekranu, okna lub okreslonego obszaru. Musi by¢ w stanie doda¢ do nagrania znak wodny z
znacznikiem czasu, informacjg o dacie lub logo szkoty.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze strony.
Musi zawieraé narzedzie do pisania pozostawiajace Slad, ktéry zostaje wygtadzony i
wyrownany dla poprawy czytelnosci adnotacji.
Musi zawieraé narzedzie do pisania, ktére pozwala na:

o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,

o wigcza lupe, po narysowaniu prostokata,

o pisane nim adnotacje blakng i znikajg w ciggu kilku sekund.
Musi zawieraé narzedzie umozliwiajgce uzytkownikom wybranie do wyswietlania okreslonej
czesci wstawionego do tresci lekcji obrazu.
Musi zawierac opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego recznie
zamknietego ksztattu kolorem.



e Musi zawierac narzedzie pisaka, ktéry pozwala rysowaé kreska wygladajgce jak slad kredki

Swiecowej w dowolnym kolorze.
Zawartos$¢ lekcji

e Aplikacja musi umozliwia¢ automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego folderu
sieciowego, w ktorym nauczyciele mogg przechowywac i modyfikowaé wspdlng zawartosc
edukacyjna.

e Oprogramowanie musi zapewnia¢ dostep do gotowych zasobéw do nauki w
spotecznosciowej witrynie internetowej bezposrednio ze swojego interfejsu.

e Dla uzytkownikéw programu musi by¢ zapewniony dostep do co najmniej 500 lekgji.

e Spotecznosciowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania musi oferowaé on-line
ponad 60 000 zasobdéw, w tym lekcje i aplikacje wydawnictw edukacyjnych oraz dostawcéw
tresci. Bezpfatne zasoby internetowe muszg byé dostepne na zadanie i wyszukiwane
wedtug tematdéw oraz podkategorii. Uzytkownicy muszg mie¢ mozliwosc podgladania
zasobow przed pobraniem.

Producent gwarantuje dostepnos¢ opisanych funkcji przez minimum rok od daty dostarczenia
programu.

Projektor ultra krétkoogniskowy — parametry minimalne
Technologia LCD
Jasnos$¢ minimum 2700 ANSI lumendw w trybie petnej jasnosci
Kontrast minimum 10000:1
Rozdzielczos¢ rzeczywista minimum 1024x768, format matrycy 4:3
Projektor musi umozliwi¢ wyswietlenie obrazu o przekatnej 80 cali (format 4:3) z odlegtosci nie
wiekszej niz 65 cm (odlegtos¢ od obrazu do najbardziej oddalonego od niej elementu projektora)
przy zachowaniu proporcji obrazu, jego formatu, a takze zapewniajac ostrosc na catej powierzchni
bez stosowania jakichkolwiek elektronicznych korekgji,
Zywotnos¢ lampy minimum 5000 godzin w trybie petnej jasnosci
Porty wejscia min.:
e 2xVGA (DB-15),
e 2xHDMI,
e 1 xcomposite video (RCA Chinch),
e 1 xaudio stereo miniJack
e 1xaudiostereo 2RCA
e 1xRS232
e 1xRJ45
e 1xUSBtypA
e 1xUSBtypB
Porty wyjscia min:
e 1xVGA (DB-15),
e 1 xaudio stereo mini Jack
Waga maksymalnie 4,5 kg
Gtosnosc¢ pracy (max) 34dB w trybie petnej jasnosci
Moc wbudowanych gtosnikdw minimum 15W
Zabezpieczenia antykradziezowe kodem PIN



Filtr powietrza, ktéry uzytkownik sam moze wymienic i wyczyscié bez koniecznosci demontazu
projektora i uzycia narzedzi

Wymiana lampy bez konieczno$ci demontazu projektora

Funkcja blokady klawiatury uniemozliwiajgca osobom niepowotanym na samodzielne wigczenie i
obstuge projektora bez nadzoru

Gwarancja producenta na projektor — 36 miesiecy

Gwarancja producenta na lampe — 36 miesiecy

Co najmniej 2 uchwyty do montazu mechanicznych zabezpieczen przeciw kradziezowych —
przygotowane przez producenta projektora

Uchwyt mocujacy do $ciany tego samego producenta co projektor

Minimalne ptynne regulacje: wysoko$¢ géra/dat, odlegtosé od sciany blizej/dalej, pochylenie
projektora przéd/tyt, pochylenie na prawo/lewo, odchylenie od $ciany prawo/lewo
Elektroniczna regulacja geometrii obrazu pozwalajgca na regulacje kazdego naroznika i krawedzi
obrazu z osobna

Gtosniki aktywne do tablic interaktywnych:

Liczba gtosnikéw - 2 szt.

Moc RMS — minimum 2x20 Wat

Pasmo przenoszenia - 100-20000Hz

Kolor - szary

Regulacja gtosnosci

Witacznik gtosnika w regulatorze gtosnosci

Pokretto regulacyjne z przodu obudowy jednego z gtosnikow

Witaczone gtosniki automatycznie aktywujg sie po otrzymaniu sygnatu

Witaczone gtosniki automatycznie przetaczajg sie w tryb stand-by przy braku sygnatu
Sygnalizacja trybu gtosnika (aktywowany lub stand-by) za pomocg diod réznych koloréw
Szerokos$é — maksimum 100 mm

Wysokos¢ - maksimum 450 mm

Gtebokos¢ - maksimum 90 mm (bez pokretta regulacyjnego)

Masa netto — maksimum 6 kg

Cechy dodatkowe - Specjalny uchwyt do tatwego montazu na Scianie lub do tablicy interaktywnej

3. Dostawa, montaz, uruchomienie i szkolenie uzytkownikéw

W ramach dostawy urzadzen wykonawca musi zapewnic transport urzgdzen we wskazane miejsce
(szkofa), zainstalowad i uruchomic urzadzenia oraz przeszkoli¢ uzytkownikdw (co najmniej dwie osoby)
wedtug ponizszych wytycznych:

Instalacja tablicy interaktywnej, projektora ultra krétkoogniskowego:

e Instalacja tablicy na uchwycie producenta, projektor zainstalowany na uchwycie sciennym.

e Wszystkie przewody niezbedne do prawidtowego funkcjonowania zestawu poprowadzone w
listwach instalacyjnych w poblize biurka nauczyciela z jednej strony oraz podtgczone do
projektora (HDMI) i tablicy interaktywnej (USB) z drugiej strony.

e Projektor i tablica podtgczona do zasilania.

Instalacja gtosnikow aktywnych do tablic interaktywnych:
e Gtosniki zainstalowane na uchwytach producenta po obu stronach tablicy.



e Gtosniku aktywne podtgczone do wyjscia audio w projektorze.
e Gtosniki podtgczone do zasilania
Wykonawca zapewnia kable sygnatowe o odpowiedniej dtugosci.
Uruchomienie:

e Wykonawca uruchamia i kalibruje ze sobg urzadzenia,

e Na komputerze dostarczonym i oprogramowanym przez uzytkownika uruchamia program
interaktywny i wykonuje co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym nazwy szkoty,
przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie dowolnego obrazka z galerii,
uruchomienie prawego przycisku myszy.

e Odtwarza dzwiek z komputera na podtgczonych gtosnikach.

Szkolenia z obstugi urzadzen interaktywnych i audiowizualnych:
Tresci szkolenia muszg obejmowac co najmnie;j:

e elementy multimedialnego zestawu interaktywnego,

e sposob uruchomienie zestawu,

e sposdb wykonania kalibracji tablicy,

e zasady bezpiecznej pracy z zestawem prezentacyjnym

e wykonanie przez uzytkownika co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym nazwy szkoty,
przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie dowolnego obrazka z galerii,
uruchomienie prawego przycisku myszy

e przekazanie informacji o dostepnych bezptatnych zasobach internetowych wykorzystywanego
oprogramowania (gotowe lekcje, dodatkowe materiaty szkoleniowe, strony spotecznosciowe).

ZADANIE 3 - Szkota Podstawowa nr 3 w Trzebnicy

1. Rodzajiilos¢ pomocy dydaktycznych

Lp. Rodzaj pomocy dydaktycznej llos¢
Monitor interaktywny 1
2 | Tablica interaktywna 1
Projektor ultrakrdtkoogniskowy 1

2. Wymagania funkcjonalno techniczne do powyzszych pomocy dydaktycznych:
Monitor interaktywny — parametry minimalne

Efektywna powierzchnia monitora (obszar interaktywny), na ktérej mozna dokonywac notatek,
sterowac pracg komputera 142cm x 80 cm (przekatna 65 cali — 163 cm).
Format monitora — 16:9.

Jasnos$¢ 360 cd/m?2.

Rozdzielczos¢ matrycy 1920 x 1080

Kontrast 5000:1.

Kat widzenia 178 stopni.

Czas reakcji matrycy maksimum 8 ms.

Wyswietlacz LCD z podswietleniem LED

Wbudowane gtosniki o tgcznej mocy 10W.

Waga — maksymalnie 70 kg.



Poziom hatasu 35 dB.

Technologia — dotykowa, optyczna.

Komunikacja monitora z komputerem za pomocg przewodu USB.

System mocowania VESA 300 x 400 mm.

Gniazda podfaczeniowe: HDMI 1.4 x 2, DISPLAY PORT x 1, USB 2.0 Typ B x 3, stereo audio miniJack x
1, RS232 x 1 (porty USB skojarzone z konkretnym gniazdem HDMI lub DISPLAY PORT).

Wspotpraca z HDCP 1.4

Pobdr mocy do 135W w czasie pracy, nie wiecej niz 2W w trybie uspienia.

Gwarancja producenta na monitor — 2 lata.

Obstuga monitora za pomocg zatgczonych pisakéw i za pomocg palca.

W zastawie z monitorem dwa pisaki.

W zestawie pdtka mocowana do obudowy monitora lub przygotowane przez producenta monitora
miejsca do odfozenia pisakow.

Obstuga dwdch jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace do dwdch uzytkownikdw z materiatem
interaktywnym na tablicy wykorzystujgc dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do
pisania.

Monitor umozliwia prace trzech uzytkownikéw jednoczesnie z materiatem interaktywnym
wykorzystujgc dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania. Realizacja funkcji
myszy oraz gestéw wielodotyku przy uzyciu palca (palcy), pisanie za pomocg pisaka dotgczonego do
monitora, scieranie zapiskdw dtonig. Wszystkie te funkcje dostepne bez koniecznosci przetaczania
trybdéw i dla wszystkich trzech uzytkownikéw jednoczesnie.

Rozpoznawanie gestéw wielodotyku (8 punktow): dotkniecie obiektu w dwdch punktach i
obracanie punktow dotyku wokot srodka — obracanie obiektu, dotkniecie obiektu w dwéch
punktach i oddalanie lub przyblizanie punktéw dotyku — zwiekszanie i zmniejszanie obiektu.

Czujnik wykrywania obecnosci osdéb przed monitorem i automatycznie uruchamiajgcy go. Po
dtuzszym braku pracy na monitorze automatyczne przechodzenie monitora w stan uspienia.
Autoryzowany przez producenta monitora serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normg ISO
9001:2000 lub 1SO 9001:2008 w zakresie urzadzen audiowizualnych.

Oprogramowanie interaktywne do monitora
Oprogramowanie do obstugi tablicy lub monitora interaktywnego (zwanych dalej interaktywny
wyswietlacz), ktore pozwala na przygotowanie tresci lekcji, jej wyswietlenie w czasie zajec i
archiwizacje po ich zakonczeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiadac jedno
oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje muszg by¢ realizowane bez
koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie dopuszcza sie realizacji funkcji przez
wiecej niz jedno oprogramowanie.
Multituch (wielodotyk)

e Program musi obstugiwaé, co najmniej dwadziescia réwnoczesnych dotknie¢, kiedy jest

uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

e Aplikacja musi obstugiwac multituch (wielodotyk), gdy jest uzywany z kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

e Oprogramowanie musi obstugiwac gesty multitouch wykonywane przez jednego lub wielu
uzytkownikow jednoczesnie przy kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczu
wielodotykowym.

e Program musi wspierac co najmniej gesty:



o powiekszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i oddalanie palcéw
dotykajacych go,
obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcéw osiowo wzgledem siebie,
przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu
przejscia do kolejnie lub poprzedniej strony,

o potrzasniecie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrzasniecie
obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy sktadowe.

Tworzenie materiatow lekcyjnych

Program do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na przygotowanie i prezentacje
tresci lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne sg rozwigzania zdalne, chmurowe
dostepne poprzez sie¢ Internet.

Program do interaktywnych wyswietlaczy musi zawiera¢ kreator do tworzenia éwiczen
interaktywnych, ktéry pozwala nauczycielom wybieraé sposréd zestawdw aktywnosci i
szablonow graficznych, aby utworzy¢ zadania dla uczniéw w krétkim czasie. Kreator musi:

o zawierac co najmniej dwa rézne aktywnosci dwa szablony graficzne, w tym
koniecznie sortowanie elementéw i odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub
obrazem,

o umozliwia¢ nauczycielom zapisanie tresci danej aktywnosci ponownego jej uzycia w
innej aktywnosci,

o pozwalac na wstawienie bezposrednio do tresci lekcji przygotowanych w kreatorze
aktywnosci, bez koniecznosci opuszczania aplikacji do interaktywnych wyswietlaczy,

o umozliwia¢ nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia na podstawie
przygotowanej i zapisanej wczesniej listy ucznidw danej klasy,

o przygotowane éwiczenia interaktywne mogg byé rozwigzywane przez uczniéw na
interaktywnym wyswietlaczu lub poprzez sie¢ Internet na indywidualnych
urzadzeniach komputerowych kazdego z uczniéw.

Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy musi importowac i eksportowaé pliki
PowerPoint® oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).
Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na wstawienie przez
uzytkownikow tabel bezposrednio do tresci lekcji. Program pozwala przeksztatci¢ odrecznie
narysowane tabele na tabele, ktére sg juz wstepnie sformatowane, na podstawie
przeksztatcanego szkicu.

Aplikacja pozwala na grupowanie stron (tresci pojedynczych tablic), tak aby mozliwe byto
utworzenie korelacji z konspektami zajec¢ i harmonogramami oraz rozbicie materiatu na
segmenty w celu lepszej organizacji tresci programowych.

Program musi zawiera¢ karte wtasciwosci, ktéra pozwala z jednego miejsca modyfikowac
style tekstu, animacje obiektéw, efekty wypetnienia ksztattow i style linii.

Musi zawieraé narzedzie do graficznego odwzorowania pojec (concept mapping).

Prowadzenie lekgji

Program musi umozliwia¢ nauczycielowi prowadzenie i sterowanie trescig lekcji za pomoca
tabletu dziatajgcego pod jednym z systemow operacyjnych Android lub iOS.

Aplikacja musi obstugiwac co najmniej dwie rézne metody dotykowe, w celu uzyskania
dostepu do menu wywotywanego kliknieciem prawym przyciskiem myszy, gdy program jest
uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem.



Oprogramowanie musi umozliwi¢ uzytkownikom wstawianie przegladarek internetowych
bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana przegladarka internetowa). Przegladarka
internetowa wyswietla ,,zywg”, interaktywng zawartosé internetowg bezposrednio na
stronie. Uzytkownicy muszg méc rysowad i pisa¢ po osadzonej zawartosci strony
internetowej oraz przeciggad i upuszczac obrazy z wbudowanej przegladarki internetowe;j
na strone.
Program musi zawiera¢ narzedzie do nagrywania i przechowywania aktywnosci na
interaktywnym wyswietlaczu oraz dzwieku. Musi mie¢ mozliwos¢ nagrywania catego
ekranu, okna lub okreslonego obszaru. Musi by¢ w stanie doda¢ do nagrania znak wodny z
znacznikiem czasu, informacja o dacie lub logo szkoty.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze strony.
Musi zawiera¢ narzedzie do pisania pozostawiajace $lad, ktory zostaje wygtadzony i
wyréwnany dla poprawy czytelnosci adnotacji.
Musi zawieraé narzedzie do pisania, ktére pozwala na:

o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,

o wiacza lupe, po narysowaniu prostokata,

o pisane nim adnotacje blakng i znikajg w ciggu kilku sekund.
Musi zawieraé narzedzie umozliwiajgce uzytkownikom wybranie do wyswietlania okreslonej
czesci wstawionego do tresci lekcji obrazu.
Musi zawieraé opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego recznie
zamknietego ksztattu kolorem.
Musi zawieraé narzedzie pisaka, ktéry pozwala rysowac kreska wygladajace jak $lad kredki
Swiecowej w dowolnym kolorze.

Zawartos¢ lekcji

Aplikacja musi umozliwia¢ automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego folderu
sieciowego, w ktdrym nauczyciele mogg przechowywac i modyfikowac wspdlng zawartosc
edukacyjna.

Oprogramowanie musi zapewnia¢ dostep do gotowych zasobéw do nauki w
spotecznosciowej witrynie internetowej bezposrednio ze swojego interfejsu.

Dla uzytkownikéw programu musi by¢ zapewniony dostep do co najmniej 500 lekgji.
Spotecznosciowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania musi oferowac on-line
ponad 60 000 zasobdéw, w tym lekcje i aplikacje wydawnictw edukacyjnych oraz dostawcow
tresci. Bezptatne zasoby internetowe muszg by¢ dostepne na zgdanie i wyszukiwane
wedtug tematdw oraz podkategorii. Uzytkownicy muszg mie¢ mozliwos¢ podgladania
zasobow przed pobraniem.

Producent gwarantuje dostepnos¢ opisanych funkcji przez minimum rok od daty dostarczenia

programu.

Tablica Interaktywna

Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na ktérej mozna dokonywac notatek,

sterowac pracg komputera i wyswietla¢ obraz z projektora co najmniej 156 cm x 117 cm (przekatna
77 cali— 195 cm).

Format tablicy — 3/4.

Waga — maksymalnie 20 kg.



Powierzchnia tablicy magnetyczna (wykorzystanie magneséw do mocowania kartek do tablicy) oraz
umozliwiajgca pisanie pisakami sucho Scieralnymi.

Technologia — dotykowa, optyczna.

Komunikacja tablicy z komputerem za pomocg przewodu USB.

Gwarancja producenta na tablice — 2 lata.

Obstuga tablicy za pomocg zatgczonych pisakéw i za pomocg palca.

Potka na pisaki tego samego producenta co tablicy.

W zestawie z tablicg dwa pisaki.

Obstuga dwdch jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace do dwéch uzytkownikéw z materiatem
interaktywnym na tablicy wykorzystujac dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do
pisania.

Rozpoznawanie gestow wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwdch punktach i obracanie punktéw
dotyku wokét srodka — obracanie obiektu, dotkniecie obiektu w dwdch punktach i oddalanie lub
przyblizanie punktéw dotyku — zwiekszanie i zmniejszanie obiektu.

Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normg ISO
9001:2000 lub 1SO 9001:2008 w zakresie urzadzen audiowizualnych.

Oprogramowanie interaktywne do tablicy
Oprogramowanie do obstugi tablicy lub monitora interaktywnego (zwanych dalej interaktywny
wyswietlacz), ktére pozwala na przygotowanie tresci lekcji, jej wyswietlenie w czasie zajec i
archiwizacje po ich zakonczeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiada¢ jedno
oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje muszg by¢ realizowane bez
koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie dopuszcza sie realizacji funkcji przez
wiecej niz jedno oprogramowanie.
Multituch (wielodotyk)

e Program musi obstugiwaé, co najmniej dwadziescia rownoczesnych dotknieé, kiedy jest

uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

e Aplikacja musi obstugiwac¢ multituch (wielodotyk) w systemach operacyjnych Windows i
MAC, gdy sg one uzywane z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem
wielodotykowym.

e Oprogramowanie musi obstugiwac gesty multitouch wykonywane przez jednego lub wielu
uzytkownikow jednoczesnie przy kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczu
wielodotykowym.

e Program musi wspierac co najmniej gesty:

o powiekszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i oddalanie palcéw
dotykajgcych go,
obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcéw osiowo wzgledem siebie,
przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu
przejscia do kolejnie lub poprzedniej strony,

o potrzasniecie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrzasniecie
obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy sktadowe.

Tworzenie materiatéw lekcyjnych

e Program do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwalaé na przygotowanie i prezentacje
tresci lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne sg rozwigzania zdalne, chmurowe
dostepne poprzez sie¢ Internet.



e Program do interaktywnych wyswietlaczy musi zawiera¢ kreator do tworzenia éwiczen
interaktywnych, ktéry pozwala nauczycielom wybiera¢ sposrod zestawdw aktywnosci i
szablonéw graficznych, aby utworzyé zadania dla ucznidw w krétkim czasie. Kreator musi:

o zawierac¢ co najmniej dwa rozne aktywnosci dwa szablony graficzne, w tym
koniecznie sortowanie elementéw i odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub
obrazem,

o umozliwia¢ nauczycielom zapisanie tresci danej aktywnosci ponownego jej uzycia w
innej aktywnosci,

o pozwalac na wstawienie bezposrednio do tresci lekcji przygotowanych w kreatorze
aktywnosci, bez koniecznosci opuszczania aplikacji do interaktywnych wyswietlaczy,

o umozliwia¢ nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia na podstawie
przygotowanej i zapisanej wczesniej listy ucznidw danej klasy,

o przygotowane ¢wiczenia interaktywne moga byé rozwigzywane przez uczniéw na
interaktywnym wyswietlaczu lub poprzez sie¢ Internet na indywidualnych
urzadzeniach komputerowych kazdego z uczniéw.

e Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy musi importowac i eksportowa¢ pliki
PowerPoint® oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).

e Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwalac na wstawienie przez
uzytkownikow tabel bezposrednio do tresci lekcji. Program pozwala przeksztatci¢ odrecznie
narysowane tabele na tabele, ktére sg juz wstepnie sformatowane, na podstawie
przeksztatcanego szkicu.

e Aplikacja pozwala na grupowanie stron (tresci pojedynczych tablic), tak aby mozliwe byto
utworzenie korelacji z konspektami zajec¢ i harmonogramami oraz rozbicie materiatu na
segmenty w celu lepszej organizacji tresci programowych.

e Program musi zawiera¢ karte wtasciwosci, ktéra pozwala z jednego miejsca modyfikowac
style tekstu, animacje obiektdw, efekty wypetnienia ksztattéw i style linii.

e Musi zawieraé narzedzie do graficznego odwzorowania pojec (concept mapping).

Prowadzenie lekcji

e Program musi umozliwia¢ nauczycielowi prowadzenie i sterowanie trescig lekcji za pomoca
tabletu dziatajgcego pod jednym z systemow operacyjnych Android lub iOS.

e Aplikacja musi obstugiwac co najmniej dwie rézne metody dotykowe, w celu uzyskania
dostepu do menu wywotywanego kliknieciem prawym przyciskiem myszy, gdy program jest
uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem.

e Oprogramowanie musi umozliwi¢ uzytkownikom wstawianie przegladarek internetowych
bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana przegladarka internetowa). Przegladarka
internetowa wyswietla ,,zyw3a”, interaktywng zawartos¢ internetowg bezposrednio na
stronie. Uzytkownicy muszg méc rysowac i pisaé po osadzonej zawartosci strony
internetowej oraz przeciggac i upuszczac obrazy z wbudowanej przegladarki internetowej
na strone.

e Program musi zawierad narzedzie do nagrywania i przechowywania aktywnosci na
interaktywnym wyswietlaczu oraz dzwieku. Musi mie¢ mozliwos¢ nagrywania catego
ekranu, okna lub okreslonego obszaru. Musi by¢ w stanie doda¢ do nagrania znak wodny z
znacznikiem czasu, informacjg o dacie lub logo szkoty.

e Musi umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.

e Musi umozliwi¢ uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze strony.



e Musi zawierac narzedzie do pisania pozostawiajace slad, ktory zostaje wygtadzony i
wyréwnany dla poprawy czytelnos$ci adnotacji.

e Musi zawieraé narzedzie do pisania, ktére pozwala na:

o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,
o wiacza lupe, po narysowaniu prostokata,
o pisane nim adnotacje blakng i znikajg w ciggu kilku sekund.

e Musi zawieraé narzedzie umozliwiajgce uzytkownikom wybranie do wyswietlania okreslonej
czesci wstawionego do tresci lekcji obrazu.

e Musi zawieraé opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego recznie
zamknietego ksztattu kolorem.

e Musi zawieraé narzedzie pisaka, ktéry pozwala rysowaé kreska wygladajgce jak slad kredki
Swiecowej w dowolnym kolorze.

Zawarto$¢ lekcii

e Aplikacja musi umozliwiaé¢ automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego folderu
sieciowego, w ktérym nauczyciele mogg przechowywac i modyfikowa¢ wspdlng zawartosc
edukacyjna.

e Oprogramowanie musi zapewniac dostep do gotowych zasobdéw do nauki w
spotecznosciowej witrynie internetowej bezposrednio ze swojego interfejsu.

e Dla uzytkownikéw programu musi by¢ zapewniony dostep do co najmniej 500 lekgji.

e Spotecznosciowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania musi oferowaé on-line
ponad 60 000 zasobdéw, w tym lekcje i aplikacje wydawnictw edukacyjnych oraz dostawcow
tresci. Bezptatne zasoby internetowe muszg by¢ dostepne na zgdanie i wyszukiwane
wedtug tematdow oraz podkategorii. Uzytkownicy muszg mieé¢ mozliwos¢ podgladania
zasobow przed pobraniem.

Producent gwarantuje dostepnos¢ opisanych funkcji przez minimum rok od daty dostarczenia
programu.

Projektor ultra krétkoogniskowy — parametry minimalne

Technologia LCD

Jasnos$¢ minimum 2700 ANSI lumendw w trybie petnej jasnosci

Kontrast minimum 10000:1

Rozdzielczos¢ rzeczywista minimum 1024x768, format matrycy 4:3

Projektor musi umozliwi¢ wyswietlenie obrazu o przekatnej 80 cali (format 4:3) z odlegtosci nie
wiekszej niz 65 cm (odlegtosé od obrazu do najbardziej oddalonego od niej elementu projektora)
przy zachowaniu proporcji obrazu, jego formatu, a takze zapewniajgc ostros¢ na catej powierzchni
bez stosowania jakichkolwiek elektronicznych korekgji,

Zywotnos¢ lampy minimum 5000 godzin w trybie petnej jasnosci

Porty wejscia min.:



e 2xVGA (DB-15),

e 2xHDMI,

e 1 xcomposite video (RCA Chinch),

e 1 xaudio stereo miniJack

e 1 xaudio stereo 2RCA

e 1xRS232

e 1xRIJ45

e 1xUSBtypA

e 1xUSBtypB
Porty wyjscia min:

e 1xVGA (DB-15),

e 1 xaudio stereo miniJack
Waga maksymalnie 4,5 kg
Gtosnos¢ pracy (max) 34dB w trybie petnej jasnosci
Moc wbudowanych gtosnikdw minimum 15W
Zabezpieczenia antykradziezowe kodem PIN
Filtr powietrza, ktéry uzytkownik sam moze wymienic i wyczyscié¢ bez koniecznosci demontazu
projektora i uzycia narzedzi
Wymiana lampy bez koniecznosci demontazu projektora
Funkcja blokady klawiatury uniemozliwiajgca osobom niepowotanym na samodzielne wigczenie i
obstuge projektora bez nadzoru
Gwarancja producenta na projektor — 36 miesiecy
Gwarancja producenta na lampe — 36 miesiecy
Co najmniej 2 uchwyty do montazu mechanicznych zabezpieczen przeciw kradziezowych —
przygotowane przez producenta projektora
Uchwyt mocujacy do $ciany tego samego producenta co projektor
Minimalne ptynne regulacje: wysoko$¢ gora/dét, odlegtosc od Sciany blizej/dalej, pochylenie
projektora przéd/tyt, pochylenie na prawo/lewo, odchylenie od $ciany prawo/lewo
Elektroniczna regulacja geometrii obrazu pozwalajgca na regulacje kazdego naroznika i krawedzi
obrazu z osobna

3. Dostawa, montaz, uruchomienie i szkolenie uzytkownikéw

W ramach dostawy urzadzen wykonawca musi zapewnic transport urzgdzen we wskazane miejsce
(szkota), zainstalowad i uruchomic urzadzenia oraz przeszkoli¢ uzytkownikéw (co najmniej dwie osoby)
wedtug ponizszych wytycznych:

MONITOR INTERAKTYWNY

Instalacja monitora interaktywnego:
e Instalacja monitora na uchwycie Sciennym.
e Wszystkie przewody niezbedne do prawidtowego funkcjonowania zestawu
poprowadzone w listwach instalacyjnych w poblize biurka nauczyciela z jednej strony
oraz podtgczone do monitora (HDMI i USB) z drugiej strony.



e Monitor podtgczony do zasilania.

Wykonawca zapewnia kable sygnatowe o odpowiedniej dtugosci.

Uruchomienie:

Wykonawca uruchamia i kalibruje monitor,

Na komputerze dostarczonym i oprogramowanym przez uzytkownika uruchamia program
interaktywny i wykonuje co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym nazwy szkoty,
przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie dowolnego obrazka z galerii,
uruchomienie prawego przycisku myszy.

Odtwarza dzwiek z komputera na podtgczonych gtosnikach.

Szkolenia z obstugi urzadzen interaktywnych i audiowizualnych:

Tresci szkolenia muszg obejmowac co najmniej:

elementy monitora interaktywnego,

sposdb uruchomienie monitora,

sposdb wykonania kalibracji monitora,

zasady bezpiecznej pracy z monitorem

wykonanie przez uzytkownika co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym nazwy szkoty,
przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie dowolnego obrazka z galerii,
uruchomienie prawego przycisku myszy

przekazanie informacji o dostepnych bezptatnych zasobach internetowych wykorzystywanego
oprogramowania (gotowe lekcje, dodatkowe materiaty szkoleniowe, strony spotecznosciowe).

TABLICA INTERAKTYWNA Z PROJEKTOREM ULTRAKROTKOOGNISKOWYM

Instalacja tablicy interaktywnej, projektora ultra krétkoogniskowego:

Instalacja tablicy na uchwycie producenta, projektor zainstalowany na uchwycie sciennym.
Wszystkie przewody niezbedne do prawidtowego funkcjonowania zestawu poprowadzone w
listwach instalacyjnych w poblize biurka nauczyciela z jednej strony oraz podfgczone do
projektora (HDMI) i tablicy interaktywnej (USB) z drugiej strony.

Projektor i tablica podtgczona do zasilania.

Wykonawca zapewnia kable sygnatowe o odpowiedniej dtugosci.

Uruchomienie:

Wykonaweca uruchamia i kalibruje ze sobg urzadzenia,

Na komputerze dostarczonym i oprogramowanym przez uzytkownika uruchamia program
interaktywny i wykonuje co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym nazwy szkoty,
przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie dowolnego obrazka z galerii,
uruchomienie prawego przycisku myszy.

Odtwarza dzwiek z komputera.

Szkolenia z obstugi urzadzen interaktywnych i audiowizualnych:

Tresci szkolenia muszg obejmowac co najmnie;j:

elementy multimedialnego zestawu interaktywnego,
sposAb uruchomienie zestawu,
sposdb wykonania kalibracji tablicy,



e zasady bezpiecznej pracy z zestawem prezentacyjnym

e wykonanie przez uzytkownika co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym nazwy szkoty,
przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie dowolnego obrazka z galerii,
uruchomienie prawego przycisku myszy

e przekazanie informacji o dostepnych bezptatnych zasobach internetowych wykorzystywanego
oprogramowania (gotowe lekcje, dodatkowe materiaty szkoleniowe, strony spotecznosciowe).

ZADANIE 4 - Szkota Podstawowa w Ujezcu Wielkim

1. Rodzajiilos¢ pomocy dydaktycznych

Lp. Rodzaj pomocy dydaktycznej llos¢
1 | Monitor interaktywny 2

2. Wymagania funkcjonalno techniczne do powyiszych pomocy dydaktycznych:

Monitor interaktywny — parametry minimalne

Efektywna powierzchnia monitora (obszar interaktywny), na ktérej mozna dokonywac notatek,
sterowac pracg komputera 142cm x 80 cm (przekatna 65 cali — 163 cm).

Format monitora — 16:9.

Jasno$¢ 360 cd/m?2.

Rozdzielczos¢ matrycy 1920 x 1080

Kontrast 5000:1.

Kat widzenia 178 stopni.

Czas reakcji matrycy maksimum 8 ms.

Wyswietlacz LCD z pods$wietleniem LED

Wbudowane gtosniki o tgcznej mocy 10W.

Waga — maksymalnie 70 kg.

Poziom hatasu 35 dB.

Technologia — dotykowa, optyczna.

Komunikacja monitora z komputerem za pomocg przewodu USB.

System mocowania VESA 300 x 400 mm.

Gniazda podtgczeniowe: HDMI 1.4 x 2, DISPLAY PORT x 1, USB 2.0 Typ B x 3, stereo audio miniJack x
1, RS232 x 1 (porty USB skojarzone z konkretnym gniazdem HDMI lub DISPLAY PORT).

Wspotpracaz HDCP 1.4

Pobdr mocy do 135W w czasie pracy, nie wiecej niz 2W w trybie uspienia.

Gwarancja producenta na monitor — 2 lata.

Obstuga monitora za pomocg zatgczonych pisakéw i za pomoca palca.

W zastawie z monitorem dwa pisaki.

W zestawie pdétka mocowana do obudowy monitora lub przygotowane przez producenta monitora
miejsca do odtozenia pisakow.

Obstuga dwodch jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace do dwdch uzytkownikéw z materiatem
interaktywnym na tablicy wykorzystujgc dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do
pisania.

Monitor umozliwia prace trzech uzytkownikéw jednoczesnie z materiatem interaktywnym
wykorzystujgc dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania. Realizacja funkcji




myszy oraz gestow wielodotyku przy uzyciu palca (palcy), pisanie za pomocg pisaka dotgczonego do
monitora, scieranie zapiskédw dtonig. Wszystkie te funkcje dostepne bez koniecznosci przetaczania
trybdw i dla wszystkich trzech uzytkownikéw jednoczesnie.

Rozpoznawanie gestéow wielodotyku (8 punktow): dotkniecie obiektu w dwdch punktach i
obracanie punktéw dotyku wokét srodka — obracanie obiektu, dotkniecie obiektu w dwdch
punktach i oddalanie lub przyblizanie punktéw dotyku — zwiekszanie i zmniejszanie obiektu.

Czujnik wykrywania obecnosci oséb przed monitorem i automatycznie uruchamiajgcy go. Po
dtuzszym braku pracy na monitorze automatyczne przechodzenie monitora w stan uspienia.
Autoryzowany przez producenta monitora serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z norma ISO
9001:2000 lub 1SO 9001:2008 w zakresie urzadzen audiowizualnych.

Oprogramowanie interaktywne do monitora
Oprogramowanie do obstugi tablicy lub monitora interaktywnego (zwanych dalej interaktywny
wyswietlacz), ktére pozwala na przygotowanie tresci lekgji, jej wyswietlenie w czasie zajec i
archiwizacje po ich zakonczeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiada¢ jedno
oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje muszg by¢ realizowane bez
koniecznosci wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie dopuszcza sie realizacji funkcji przez
wiecej niz jedno oprogramowanie.
Multituch (wielodotyk)

e Program musi obstugiwaé, co najmniej dwadziescia réwnoczesnych dotknie¢, kiedy jest

uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

e Aplikacja musi obstugiwac¢ multituch (wielodotyk), gdy jest uzywany z kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

e Oprogramowanie musi obstugiwac gesty multitouch wykonywane przez jednego lub wielu
uzytkownikow jednoczesnie przy kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczu
wielodotykowym.

e Program musi wspierac co najmniej gesty:

o powiekszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i oddalanie palcéw
dotykajacych go,
obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcéw osiowo wzgledem siebie,
przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu
przejscia do kolejnie lub poprzedniej strony,

o potrzasniecie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrzasniecie
obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy sktadowe.

Tworzenie materiatéw lekcyjnych

e Program do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwalaé na przygotowanie i prezentacje
tresci lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne sg rozwigzania zdalne, chmurowe
dostepne poprzez sie¢ Internet.

e Program do interaktywnych wyswietlaczy musi zawierac kreator do tworzenia ¢wiczen
interaktywnych, ktéry pozwala nauczycielom wybieraé sposréd zestawow aktywnosci i
szablondéw graficznych, aby utworzy¢ zadania dla uczniéw w krétkim czasie. Kreator musi:

o zawieraé co najmniej dwa rézne aktywnosci dwa szablony graficzne, w tym
koniecznie sortowanie elementdéw i odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub
obrazem,



o umozliwia¢ nauczycielom zapisanie tresci danej aktywnosci ponownego jej uzycia w
innej aktywnosci,

o pozwalac na wstawienie bezposrednio do tresci lekcji przygotowanych w kreatorze
aktywnosci, bez koniecznosci opuszczania aplikacji do interaktywnych wyswietlaczy,

o umozliwiaé nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia na podstawie
przygotowanej i zapisanej wczesniej listy uczniéw danej klasy,

o przygotowane éwiczenia interaktywne moga byé rozwigzywane przez uczniéw na
interaktywnym wyswietlaczu lub poprzez sie¢ Internet na indywidualnych
urzadzeniach komputerowych kazdego z uczniéw.

Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy musi importowac i eksportowaé pliki
PowerPoint® oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).
Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwalaé na wstawienie przez
uzytkownikow tabel bezposrednio do tresci lekcji. Program pozwala przeksztatci¢ odrecznie
narysowane tabele na tabele, ktére sg juz wstepnie sformatowane, na podstawie
przeksztatcanego szkicu.

Aplikacja pozwala na grupowanie stron (tresci pojedynczych tablic), tak aby mozliwe byto
utworzenie korelacji z konspektami zajec¢ i harmonogramami oraz rozbicie materiatu na
segmenty w celu lepszej organizacji tresci programowych.

Program musi zawiera¢ karte wtasciwosci, ktéra pozwala z jednego miejsca modyfikowac
style tekstu, animacje obiektow, efekty wypetnienia ksztattéw i style linii.

Musi zawieraé narzedzie do graficznego odwzorowania poje¢ (concept mapping).

Prowadzenie lekcji

Program musi umozliwia¢ nauczycielowi prowadzenie i sterowanie trescig lekcji za pomoca
tabletu dziatajgcego pod jednym z systemow operacyjnych Android lub iOS.
Aplikacja musi obstugiwac co najmniej dwie rézne metody dotykowe, w celu uzyskania
dostepu do menu wywotywanego kliknieciem prawym przyciskiem myszy, gdy program jest
uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem.
Oprogramowanie musi umozliwi¢ uzytkownikom wstawianie przegladarek internetowych
bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana przegladarka internetowa). Przegladarka
internetowa wyswietla ,,zyw3a”, interaktywng zawartos¢ internetowg bezposrednio na
stronie. Uzytkownicy muszg méc rysowac i pisa¢ po osadzonej zawartosci strony
internetowej oraz przeciggac i upuszczac obrazy z wbudowanej przegladarki internetowej
na strone.
Program musi zawieraé narzedzie do nagrywania i przechowywania aktywnosci na
interaktywnym wyswietlaczu oraz dzwieku. Musi mie¢ mozliwos¢ nagrywania catego
ekranu, okna lub okreslonego obszaru. Musi by¢ w stanie doda¢ do nagrania znak wodny z
znacznikiem czasu, informacjg o dacie lub logo szkoty.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.
Musi umozliwi¢ uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze strony.
Musi zawieraé narzedzie do pisania pozostawiajgce Slad, ktéry zostaje wygtadzony i
wyrownany dla poprawy czytelnosci adnotacji.
Musi zawieraé narzedzie do pisania, ktére pozwala na:

o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,

o wiacza lupe, po narysowaniu prostokata,

o pisane nim adnotacje blakng i znikajg w ciggu kilku sekund.



e Musi zawieraé narzedzie umozliwiajgce uzytkownikom wybranie do wyswietlania okreslonej
czesci wstawionego do tresci lekcji obrazu.

e Musi zawierac opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego recznie
zamknietego ksztattu kolorem.

e Musi zawierac narzedzie pisaka, ktéry pozwala rysowaé kreskg wygladajace jak $lad kredki
Swiecowej w dowolnym kolorze.

Zawarto$¢ lekji

e Aplikacja musi umozliwia¢ automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego folderu
sieciowego, w ktdrym nauczyciele mogg przechowywac i modyfikowaé wspdlng zawartosé
edukacyjna.

e Oprogramowanie musi zapewniac dostep do gotowych zasobdéw do nauki w
spotecznosciowej witrynie internetowej bezposrednio ze swojego interfejsu.

e Dla uzytkownikéw programu musi by¢ zapewniony dostep do co najmniej 500 lekgji.

e Spotecznosciowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania musi oferowaé on-line
ponad 60 000 zasobdéw, w tym lekcje i aplikacje wydawnictw edukacyjnych oraz dostawcéw
tresci. Bezptatne zasoby internetowe muszg by¢ dostepne na zgdanie i wyszukiwane
wedtug tematdéw oraz podkategorii. Uzytkownicy muszg mieé¢ mozliwos¢ podgladania
zasobow przed pobraniem.

Producent gwarantuje dostepnos¢ opisanych funkcji przez minimum rok od daty dostarczenia
programu.

3. Dostawa, montaz, uruchomienie i szkolenie uzytkownikéw

W ramach dostawy urzadzen wykonawca musi zapewni¢ transport urzadzen we wskazane miejsce
(szkofa), zainstalowad i uruchomic urzadzenia oraz przeszkolié¢ uzytkownikéw (co najmniej dwie osoby)
wedtug ponizszych wytycznych:

Instalacja monitora interaktywnego:

e Instalacja monitora na uchwycie sciennym.

o  Wszystkie przewody niezbedne do prawidtowego funkcjonowania zestawu
poprowadzone w listwach instalacyjnych w poblize biurka nauczyciela z jednej strony
oraz podtgczone do monitora (HDMI i USB) z drugiej strony.

e Monitor podtgczony do zasilania.

Wykonawca zapewnia kable sygnatowe o odpowiedniej dtugosci.
Uruchomienie:
e Wykonawca uruchamia i kalibruje monitor,
e Na komputerze dostarczonym i oprogramowanym przez uzytkownika uruchamia program
interaktywny i wykonuje co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym nazwy szkoty,
przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie dowolnego obrazka z galerii,
uruchomienie prawego przycisku myszy.
e Odtwarza dzwiek z komputera na podtgczonych gtosnikach.
Szkolenia z obstugi urzadzen interaktywnych i audiowizualnych:
Tresci szkolenia muszg obejmowac co najmnie;j:

e elementy monitora interaktywnego,

e sposdb uruchomienie monitora,



e sposdb wykonania kalibracji monitora,

e zasady bezpiecznej pracy z monitorem

e wykonanie przez uzytkownika co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym nazwy szkoty,
przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie dowolnego obrazka z galerii,
uruchomienie prawego przycisku myszy

e przekazanie informacji o dostepnych bezptatnych zasobach internetowych wykorzystywanego
oprogramowania (gotowe lekcje, dodatkowe materiaty szkoleniowe, strony spotecznosciowe).

WYMAGANIA DODATKOWE

Wszystkie urzadzenia muszg dodatkowo spetnia¢ warunki:
e wyprodukowane nie wczesniej niz 9 miesiecy przed dostawg
e posiadajg deklaracje CE
e posiadajg certyfikat ISO 9001 dla producenta



